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Обиколка на 

триъгълник

Решаване на ax=b
-на 0 не се дели

1. Определяме a, b, c, m ще е най-дълъг

2. m=a

3. Ако b>m, то m=b

4. Ако c>m, то m=c

5. Съобщаваме m

1. Определяме a и b

2. Проверяваме a:

2.1. Ако а=0, то проверяваме b

2.1.1. Ако b=0, то ….

2.1.2. Ако b≠0 то…

2.2. Ако а ≠0, то x=b/a, съобщаваме x

Примери02

1. Определяме a, b, c

2. Пресмятаме P=a+b+c

3. Съобщаваме P

Колко е дълъг най-дългия 

от 3 молива, ако 

сравняваме само 2



Как описваме03

Словесно – с думи, текст

С блок-схеми

С език за програмиране



Примери



Примери



Как работи компютъра04

Централен 

процесор

Оперативна 

памет
ВХОД ИЗХОД

Външна 

памет
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Програмиране06
Текстов 

редактор

Транслатор/

компилатор

Дебъгер

Свързващ 

редактор

Библиотеки

Integrated 

Development 

Environment - IDE



Инсталиране
https://www.codeblocks.org/downloads/

Линк за изтегляне

https://www.codeblocks.org/downloads/
https://sourceforge.net/projects/codeblocks/files/Binaries/16.01/Windows/codeblocks-16.01mingw-setup.exe/download


Стартиране

Start / F9

Създава се .exe

Създаване на код по 

подразбиране:

Settings/Editor: Default 

code



Упражнение
Задача: „Парти за рожден ден“

Условие: Представете си, че организирате парти. 

Имате определен брой гости. Знаете, че всяко дете 

изяжда точно по 2 парчета пица и 3 бонбона. 

Напишете програма, която по въведен брой гости 

пресмята колко общо парчета пица и колко бонбона 

трябва да купите.

Вход: gosti

Изход: pica, bonboni
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